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Сегодня в номере Расписание дня
на 6 января

8:20 – Подъем

9:00 – Завтрак

9:30 – Линейка

9:45 – Полевые занятия

13:30 – Обед

14:00 – ВЛГ

15:00 – Полевые занятия

17:00 – Линейка + заставка

17:30 – Учеба по специальностям

18:10 – Планирование

18:30 – Игра

19:30 – Ужин

20:00 – Подготовка БТД

21:00 – Показ БТД

21:50 – Отрядные свечки

22:30 – Общая свечка

23:30 – Отбой
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6 января

День Радио

Разведка ужином
Как вы все знаете, сегодня у нас 

прошла ролевая игра «Ледниковый 
период». Ответственным за эту игру 
является Леша Цыганков.  

В целом, игра прошла хорошо. 
Я играла животного. И с самого 
утра мы начали искать себе костю-
мы, разбираться с тем, что мы де-
лаем во время игровой части, иска-
ли грим и, конечно, теплую одежду, 
ведь нам предстояло немало време-
ни провести на улице. Так что дел 
утром было много. Когда началась 
игра, все животные в панике стоя-
ли в очереди, чтобы сделать грим. И 
вот уже началось объяснение пра-
вил, а загримированы были еще да-
леко не все. В итоге половина жи-
вотных вышла на улицу, а вторая 
еще гримировалась. 

Честно говоря, я сама еще не 
представляла, как мне придет-
ся «общаться» с детьми, но думать 
долго мне не пришлось, ведь жи-
тели племени решили все за меня. 

Итак, на протяжении трех часов я 
и другие животные были на улице 
и отважно отбивались от нападаю-
щих на нас людей. Но, к сожалению, 
к концу игры нас убили, хотя и на 
это можно было пойти ради тепло-
го чая и вкусного ужина.

В то время как мы отдыха-
ли, ужинали и убирались, отваж-
ные жители племен пошли искать 
мамонтов, чтобы продлить свою 
жизнь, так как еды больше не оста-
валось. В конце концов жители наш-
ли мамонтов там, где было очень и 
очень холодно, и смогли их убить, 
тем самым обеспечили себе еду, – и, 
соответственно, жизнь. 

Вот ролевая игра и подошла к 
концу, осталось только провести 
разбор. Разбор оказался очень инте-
ресным, вел его Саша Маннин. 

Что еще можно сказать по этой 
ролевой игре? Хочется сказать, что 
шуток и интересных моментов 
было много. Например, так как ша-

маны проводили свои обряды пря-
мо перед домом, то бедные голод-
ные организаторы не могли пройти 
на кухню и поесть. Или же, как ша-
маны Илюша и Саша посылали 
разведчиков, сами не понимая куда 
они их отправляют. И только потом 
выяснилось, что отправили они ре-
бят всего лишь накрывать на стол. 

Таких моментов было еще мно-
го. Но главное, что большинство 
осталось довольны и никто даже и 
не заметил того, как сильно замерз-
ло дерево, как бедные вожди боя-
лись темноты, как все животные 
остались в синяках, и как уставшие 
шаманы уже не знали, что приду-
мать, чтобы ребята не заскучали. 
Раз этого всего видно не было, то 
можно сделать вывод, что ролевая 
игра прошла-то не так уж и плохо!

Итак, подошел второй день к кон-
цу, прошел он здорово, а это не мо-
жет не радовать как нас, так и ребят!

Света Князева, Саша Чечулина

СБОРНАЯ ГАЗЕТА
Сделаем мир чуточку лучше...

Экологический 
лагерь
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Сегодня, 5 января, прошла ро-
левая игра «Ледниковый период», 
организатором которой был Леша 
Цыганков. Мы задали несколько во-
просов организаторам, и в этой ста-
тье вы можете прочитать о том, ка-
кого персонажа кто играл, его цели 
и смысл присутствия в игре, и так 
далее. Вопросы задавались такие:

1) Персонаж в игре.
2) Смысл вашей жизни в игре.
3) Выжили ли вы?
4) Смешные и интересные мо-

менты вашей игры.
5) Нанесла ли эта игра вам какие-

нибудь телесные повреждения?
6) Узнали ли вы что-нибудь но-

вое из этой игры?
7) Понравилась вам игра или 

нет? Почему?

Саша Маннин 
1) Шаман.
2) Сделать так, чтобы охотники 

племени чувствовали поддержку 
кого-то свыше, поддерживать ат-
мосферу внутри нашего коллекти-
ва, взывать к помощи богов, и глав-
ное – верить и внушать веру.

3) Ну, в принципе, в итоге да.
4) Был один: как-то в определен-

ную минуту одновременно у нас 
потух огонь, «умерли» и замерзли 
все охотники, и все это приходи-
лось как-то разруливать маленькой 
кучке энтузиастов, то есть нам. 

5) Руки до сих пор не отошли. 
Мой основной вредитель – мороз.

6) Да, но опыт при этом не исто-
рический (про ледниковый период 

я вроде кое-что знал), а опыт, ско-
рее, организаторский.

7) Сложно оценивать, так как весь 
процесс подготовки проходил у меня 
перед глазами и мне, пожалуй, слож-
но бы было оценивать объективно.

Вова Чернобай
1) Шерстистый носорог.
2) Бегать и калечить детей. 
3) Нет.
4) Пришёл в корпус, захотел на-

пасть на племя, как порядочный но-
сорог переодел сапожки, потом был 
убит и выкинут в коридор, начал пе-
реодевать ботинок. И тут входит от-
ряд с Сашей Манниным, забился в 
угол, долго ждал, только они ушли. 
И тут Илья Слесарев и Регина Ров-
нейко со своим племенем, до одева-
ния второго ботинка было далеко…

5) Ряд тяжёлых увечий, ушибы 
лица, спины, головы.

6) Да, безусловно: узнал, что кожа 
носорога может выдержать порядка 
тридцати ударов копьём с каменным 
наконечником. После чего носорог 
легко может встать и ускользнуть.

7) Да конечно, так как очень 
вжился в роль.

Леша Цыганков
1) Кочевник.
2) Осуществлять взаимодействие 

племён друг с другом и помогать им 
выжить в суровом мире Ледниково-
го периода.

3) Естественно, для такого опыт-
ного кочевника это не проблема.

4) Затушить огонь племени Ильи 

и Регины. Было больно отдирать го-
рячий воск с лица…

5) Не особо, разве что мамонты 
потрепали.

6) Узнал и изучил законы совре-
менного бартера на примере обмена 
мясом в доисторическом племени.

7) Сложный вопрос для ответ-
ственного за игру. Своё детище не 
может не радовать. Но в общем я 
доволен гладкостью и атмосферно-
стью игры.

Илья Слесарев
1) Шаман
2) Управлять внутренней жиз-

нью племени. Поддерживать огонь 
и боевой дух!

3) Конечно, а как иначе.
4) «Послать разведчиков в доли-

ну» – кто бы мог подумать, что это 
означало «Отправь двух дежурных 
в столовую».

5) Скорее, моральные
6) Да… Гуашь очень горькая.
7) Да, игра в целом понравилась. 

Единственное: раздражало то, что 
многие слишком «вжились в роль», 
и уже просто не могли подчиняться 
любым человеческим просьбам.

Леша Веселый
1) Я сегодня играл дерево. 
2) Стоял на поле, махал ветка-

ми и шумел ветром. Иногда, когда 
люди проводили правильный ри-
туал, в меня била молния и на мне 
зажигался огонь.

3) Нет, к сожалению.
4) Очень смешно, что почти каж-

дый раз, когда ко мне приходили из-
мученные люди с потухшим огнем, 
их всех мгновенно сжирали живот-
ные, и зажечь огонь не получалось.

5) Ах да, в конце я был мамон-
том. Копьями потыкали, конечно, 
но ничего страшного.

6) Вообще я сам – вряд ли. Но те, 
кто играл – наверняка. Про огонь, про 
резкое похолодание. Про мамонтов.

7) Не все получилось, конечно. 
Но наблюдать за тем, как все про-
ходило, было невероятно весело – я 
думаю, участвовать было еще весе-
лее. Животные чудесны.

Саша Чечулина, Света Князева

Ледниковый микс
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Неизвестное рядом
Мы приехали в Эколагерь 

всего на четыре дня и успели 
познакомиться лишь с самыми 
необходимыми дорогами и ме-
стами. Многие из нас даже не до-
гадываются, как много здесь во-
круг всего интересного. Каждый 
день мы ходим по дорогам, и 
они стали уже вполне знакомы-
ми, но знали ли вы, что у каж-
дой из этих дорог есть назва-
ние? Скорее всего, нет. Именно 
поэтому сейчас я познакомлю 
вас с некоторыми из этих назва-
ний. Если ты выходишь из дома, 
то ты должен пройти по Доро-
ге Жизни, а дальше свернуть на 
Клозетный тупик, и тогда ты 
очутишься около туалета. Если 
же ты идешь в другую сторону, 
то тебе надо свернуть на Ежико-
вую аллею. К лабораториям ве-
дет Конный переулок и дорога 
Знаний. Также, погуляв немно-
го по территории, можно по-
пасть на такие улицы, как Кон-
ный переулок, Лесной проспект 
и Лиственничная аллея. Вот та-
кие вот улицы можно встретить, 
лишь только погуляв немного 
на улице!

Выходя из дома, можно уви-
деть какой-то странный камень, 
стоящий прямо перед входом. 
Казалось бы, камень странный, 
но слова на нем написаны хоро-
шие: «Направо пойдешь – коня 
найдешь, налево пойдешь – в 
туалет попадешь, а прямо пой-
дешь – в лесу пропадешь.» Ну и, 
наверное, по дороге в туалет не 
раз вы обращали внимание на 
подвешенный камень. Многие 
вряд ли понимают, что он обо-
значает. А на самом деле этот ка-
мень является прибором для ме-
теорологических наблюдений, и 
во многом помогает ребятам и 
учителям в изучении природы 
и всего, что с ней связано. Уви-
дел, что камень мокрый – сразу 
понятно: идет дождь.

Также, когда мы выходим в 
лес, то проходим мимо Альпий-
ской горки. Что же это за такая 
Альпийская горка? На этот во-

прос можно ответить так: чего 
только ни встретишь в этих за-
мечательных местах! 

А когда идешь в лаборато-
рию, то очень помогает указа-
тель, который указывает на раз-
ные важные места. Без этого 
указателя легко было бы заблу-
диться, но благодаря ему жи-
телям и приезжающим легко 
попасть в такие места, как туа-
лет, дикий лес, Лондон, стадион, 
sweet home, лаборатория, Чебок-
сары, Нью-Йорк, Москва, дом 
Мурашки, Bozeman и просто на 
север. А особенность этого ука-
зателя заключается в том, что 
на верху указателя сидит сова 
и смотрит по сторонам. Сова, 
конечно, не живая, но с перво-
го взгляда можно подумать: «А 
вдруг ручная?» 

Так как сейчас зима, то мно-
гие очень интересные места мы 
не видим, так как в этом нет 
нужды. Например, теннисный 
стол. Он весь засыпан снегом, и 
никто не обращает на него ни-
какого внимания. Но знали бы 
вы, что творится с этим теннис-
ным столом весной! Как мно-
гие из вас уже знают, мы при-
езжаем в Эколагерь не только 
зимой, но и весной, что ничуть 
не менее интересно. Но весной 
больше свободного времени 

и погода теплая. И когда у ре-
бят свободное время, то много 
народу собирается около этих 
столов – кто-то играет, кто-то 
смотрит, кто-то болеет за лю-
бимого игрока, а кто-то просто 
общается. 

Также, весной ребята много 
времени проводят на футболь-
ном поле и волейбольной пло-
щадке: играют в мячик, поют 
песни и одновременно со всем 
этим загорают. Но и зимой на 
этом самом поле и этой же са-
мой площадке можно поиграть 
в снежки, полепить снеговиков 
и снежных баб, а также просто 
побегать. 

Рядом с лабораториями есть 
конюшня, в которой сейчас две 
лошади. Кто очень любит лоша-
дей, или же не спит по ночам, то 
милости просим – можно уби-
рать за ними. Заодно и пооб-
щаться успеете!

Казалось бы, проводим на 
этом месте всего четыре дня, все-
го четыре ночи спим в этих кро-
ватях и всего четыре дня едим 
в этой столовой, но даже за эти 
четыре дня можно найти мно-
го интересных и занимательных 
мест. Так что не теряйте время 
зря! Погуляйте по территории – 
вы вряд ли об это пожалеете!

Саша Чечулина
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Обработка графики
Леша Веселый

Корректура
Леша Веселый

Верстка
Леша Веселый
Саша Чечулина

Закопались в снег
С этого года учеба ведется по 

трем группам, две из которых ра-
ботают по программе экологи-
ческого лагеря,  а другая изуча-
ет организаторское дело. Но речь 
сейчас пойдет не о последних…  
Поскольку состав групп, изуча-
ющих биологию, примерно оди-
наков, я думаю, одной полови-
не будет интересно узнать, что 
происходило на занятиях  у дру-
гой. Именно поэтому я отправи-
лась сегодня на полевые занятия 
с одной из них. 

Итак, получилось, что я пошла 
со старшей группой, у которой 
преподавал Максим Александро-
вич. Ни для кого не секрет, что 
Максим Александрович очень 
хороший и общительный чело-
век, что очень здорово отражает-
ся в его педагогической деятель-
ности. Поэтому дети никогда не 
унывают с ним. 

Ну что же, я начну свой рас-
сказ с выхода за территорию био-

станции. Казалось бы, дети идут 
учиться, но не тут-то было, все 
радуются зиме: играют в снежки,  
встряхивают деревья.  Совмещая 
эти занятия, мы спустились в 
овраг.  Что же тут можно делать? 
Ну, вообще, все отметили ката-
ющихся на лыжах и санках де-
тей. Но мы пришли в это место, 
чтобы учиться. И тут вступают в 
действие странные предметы для 
измерения высоты ландшафта. 
И, расставляя их  на расстоянии 
примерно семи метров друг от 
друга, мы перебрались из самого 
низкого места оврага на склон. 

Но затем нам предстояло вер-
нуться вновь туда, откуда мы 
пришли. Наша группа не стала 
долго думать и перебралась туда 
не на своих двоих, а на пятой точ-
ке с радостными криками. Вы 
спросите, зачем мы туда верну-
лись. Если честно, я сама снача-

ла не могла догадаться. Оказыва-
ется, мы пришли в долину реки, 
чтобы сравнить снежный покров 
в этом месте со снежным покро-
вом на склоне оврага. Но чтобы 
произвести этот анализ, ребята 
сначала ознакомились с теори-
ей на примере изучения долины 
реки, а затем  увлеченные этим 
занятием мальчики отработали 
это на практике. Было очень пе-
чально, что в основном под конец 
занятия работали только мальчи-
ки! Но, надеюсь, представитель-
ницы слабого пола завтра про-
явят двойную активность, ведь 
это будет последний день заня-
тий. 

Возвращались мы так же, как 
и шли на место, очень весело  и  
забавно. И даже падавший нам за 
шиворот снег не смог испортить 
настроения.

Регина Ровнейко
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